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Блок схема АЛУ ADSP-21xx

Функции АЛУ
	 AUTONUM  \* Arabic \s . 
	R = Х + Y 
	Сложить операнды Х и Y

	 AUTONUM  \* Arabic \s . 
	R = Х + Y + СI 
	Сложить операнды Х и Y и бит переноса

	 AUTONUM  \* Arabic \s . 
	R = Х – Y 
	Вычесть операнд Y из Х

	 AUTONUM  \* Arabic \s . 
	R= Х – Y + СI– 1 
	Вычесть операнд Y из Х с "заемом"

	 AUTONUM  \* Arabic \s . 
	R = Y – X 
	Вычесть Х из операнда Y

	 AUTONUM  \* Arabic \s . 
	R = Y – Х + СI – 1 
	Вычесть Х из операнда Y с "заемом"

	 AUTONUM  \* Arabic \s . 
	R = – X 
	Инвертирование операнда Х (в дополнительном коде)

	 AUTONUM  \* Arabic \s . 
	R = – Y 
	Инвертирование операнда Y (в дополнительном коде)

	 AUTONUM  \* Arabic \s . 
	R = Y + 1 
	Инкрементирование операнда Y

	 AUTONUM  \* Arabic \s . 
	R = Y – 1 
	Декрементирование операнда Y

	 AUTONUM  \* Arabic \s . 
	R = РАSS Х 
	Пропустить операнд Х для сохранения результата неизменным

	 AUTONUM  \* Arabic \s . 
	R = РАSS Y 
	Пропустить операнд Y для сохранения результата неизменным

	 AUTONUM  \* Arabic \s . 
	R = 0 (PASS 0) 
	Обнуление результата

	 AUTONUM  \* Arabic \s . 
	R = АВS Х 
	Найти абсолютное значение операнда Х

	 AUTONUM  \* Arabic \s . 
	R =Х АND Y 
	Логическое И над операндами Х и У

	 AUTONUM  \* Arabic \s . 
	R = Х ОR Y 
	Логическое ИЛИ над операндами Х и Y

	 AUTONUM  \* Arabic \s . 
	R = Х ХОR Y 
	Операция Исключающее ИЛИ над операндами Х и Y

	 AUTONUM  \* Arabic \s . 
	R = NОТ Х 
	Операция логического НЕ над операндом Х

	 AUTONUM  \* Arabic \s . 
	R = NОТ Y 
	Операция логического НЕ над операндом Y


	Источники ввода данных в порт X
	Источники ввода данных в порт Y
	Направление вывода данных через порт R

	АХ0, АХ1,       АR

МR0, МR1, МR2

SR0, SR1
	АY0, АY1

AF
	AR

AF
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Блок схема умножителя накопителя ADSP-21xx 

Функции умножителя-накопителя:

	
. 

	R = X*Y 
	Умножение операндов X и Y 

	
. 

	R = MR + X*Y 
	Умножение операндов Х и Y и сложение результата с содержимым регистра MR

	
. 

	R = MR – X*Y 
	Умножение операндов Х и Y и вычитание полученного результата из содержимого регистра MR

	
. 

	MR = 0 
	Обнуление содержимого регистра MR


	Источники ввода данных в порт X
	Источники ввода данных в порт Y
	Направление вывода данных через порт P

	MX0, MX1,               AR,

MR0, MR1, MR2,         SR0, SR1
	MY0,  MY1
MF
	MR (MR2, MR1, MR0),

MF
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Блок-схема устройства сдвига

Операции устройства сдвига
	
. 

	ASHIFT
	Арифметический сдвиг

	
. 

	LSHIFT
	Логический сдвиг

	
. 

	NORM
	Нормализация (преобразование числа с фиксированной точкой в число с плавающей точкой)

	
. 

	EXP
	Определение порядка ((число лишних знаковых разрядов)

	
. 

	EXPADJ
	Нахождение блочного порядка (число лишних знаковых разрядов у самого большого числа группы чисел)


Источники ввода данных 


Направление вывода результатов

SI 






SR (SR0, SR1)
AR

MR0, MR1, MR2

SR0, SR1
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Регистры процессоров семейства ADSP-21xx
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Внешние интерфейсы процессора ADSP-2181
