
Операторы передачи управления 
Оператор goto 
Оператор безусловного перехода goto  имеет формат:  
goto  метка; 
В теле функции должна присутствовать ровно одна конструкция вида: 
метка:  оператор; 
Оператор goto передает управление на помеченный оператор.  
 

 
#include "stdafx.h" 
#include <iostream> 
#include <math.h> 
#include <locale.h> 
using namespace std; 
int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[]) 
{ 
 setlocale( LC_ALL, "Russian" ); 
 const int MaxIter = 500; //ограничитель количества итераций 
 double x, eps; 
 cout << "\nВведите  аргумент и точность: "; 
 cin >> x >> eps; 
 bool ok = true;    //признак успешного вычисления 
 double y = x, ch = x;  // сумма и первый член ряда 
 for (int n = 0; fabs(ch) > eps; n++)  { 

ch *= x*x /(2*n + 2)/(2*n + 3); //очередной член ряда 
  y += ch; 
  if (n > MaxIter){ 
   ok = false; break;} 
 } 
 if (ok) cout << "\nЗначение функции: " << y << endl; 
 else cout << "\nРяд расходится"; 
 system("PAUSE"); 
 return 0; 
} 

 
Указатели  

Указатели предназначены для храненения адресов областей памяти. В C++ 
различаю три вида указателей – указатели на объект, на функцию и на void. 

 

 



 
 

Операция разадресации (разыменования) (*) 
Предназначена для доступа к величине, адрес которой хранится в указателе 

 
 
Операция получения адреса (&) 

 
 

Ссылки 

 
 

 

Массивы 
Массив – конечная именованная последовательность однотипных величин 
float a[10];   // описание массива из 10 вещественных чисел 
Инициализация массива 

 

 
Программа сортировки массива методом выбора 

 
Динамические масивы 

           


